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1. PUZZLE   Z   DZIAŁANIAMI 

Jednoznacznie odczytujemy skład grupy dającej wynik 10 przy mnożeniu dwóch czynników 

oraz wynik 6 przy mnożeniu trzech czynników. Następnie posiadane informacje  

konfrontujemy z sumą trzech składników równą 13.  

 

    

2. WYSPY   SUM 

Zaczynamy od miejsc dających jednoznaczną informację o wpisywanych elementach (8 jako 

suma dwóch składników to tylko 3 i 5; 6 jako suma trzech to tylko 1,2 i 3  a jako suma 

czterech to tylko 1,1,2 i 2, przy czym wiadomo, że powtarzające się składniki trzeba umieścid i 

w różnych wierszach i różnych kolumnach ).  

 

 

3. TROJACZKI 

Rozwiązanie zadania nie przedstawia dużej trudności, wymaga pilnego rozważania 

możliwości we wszystkich trzech diagramach jednocześnie. Pamiętamy o tym również przy 

wypełnianiu pustych pól, po ustaleniu miejsca któregoś z elementów w jednym diagramie, 

automatycznie przenosimy tę informację do pozostałych. 

 

 

4. SUDOKU   Z   NIEWIADOMYMI 

Początek rozwiązywania to, jak podano w sformułowaniu zadania, ustalenie, w którym z 

kolorów, które grupy cyfr się pojawiają. Stosujemy tu często metodę eliminacji, np. jeśli w 

którymś z wierszy (kolumn) albo w którymś z kwadratów wyróżnionych  wraz z podanymi już 

cyframi występują więcej niż cztery pola, to wiadomo, że nie można ich zapełnid cyframi do 1 

do 4; więcej niż pięd pól, to nie mogą one byd wypełnione cyframi nieparzystymi.  

 


